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I – IDENTIFICAÇÃO  

UNIDADE/ CAMPUS: Arapiraca / Campus Arapiraca 

CURSO: Arquitetura e Urbanismo 

PERÍODO LETIVO: 2021-2 

 

COMPONENTE CURRICULAR: AQTA140 - INFORMÁTICA APLICADA À 

ARQUITETURA – Turma A 
 

(  x  ) OBRIGATÓRIO                    (     ) ELETIVO 

 

PRÉ-REQUISITO:  - 

CO-REQUISITO:  - 

DOCENTE(S) RESPONSÁVEL(EIS): 

(Caso o componente curricular seja ofertado por mais de um/a docente, indicar o 

nome do/a responsável pelo registro) 
CH 

Iuri Ávila Lins de Araújo 
3 h/semana 

CARGA HORÁRIA TOTAL: 54            Teórica: 20             Prática: 34 

( x) Disciplina com carga horária 100% presencial (P) 

(   ) Disciplina com carga horária 100% não presencial (NP) 

(   ) Disciplina com carga horária presencial e não presencial conjuntamente (PNP) 

II - EMENTA 

Introdução ao desenho assistido por computador. Comandos de construção, visualização, edição de 

texto, bibliotecas de símbolos, escadas, cotagem, linhas, impressão em sistema CAD. 

III - OBJETIVOS 

Apresentar fundamentos e conceitos de CAD e promover o domínio de duas ferramentas CAD. As 

ferramentas selecionadas para o presente semestre foram Autodesk AutoCAD versão estudantil e 

Trimble SketchUp Free. 

 

 

 

 

 

 

 



IV - CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

1 – Introdução ao AutodeskAutoCAD; 

2 – Introdução ao Trimble SketchUp Free. 

V - METODOLOGIA 

Treinamento prático na ferramenta Autodesk AutoCAD versão estudantil e Trimble SketchUp Free; 

Aulas expositivas em laboratório de informática, com um aluno por máquina; 

Proposição de exercícios, com assessoramento ao aluno, para prática assistida das ferramentas; 

Proposição de exercícios “extraclasse” para prática individual e contínua das ferramentas. 

VI - FORMAS DE AVALIAÇÃO  

Acompanhamento da produção semanal do aluno durante as aulas, para avaliar a evolução do 

aprendizado. Notas bimestrais (AB1 e AB2) compostas por entrega de produtos específicos, com 

peso dez e desenvolvidos individualmente. 

VII - CRONOGRAMA DO COMPONENTE CURRICULAR 

SEMANA DESCRIÇÃO DAS ATIVIDADES PLANEJADAS  

 

1 (24/03) 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

- 

 
METODOLOGIA:  

Semana de planejamento acadêmico, de 21/03 a 26/03. 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

- 

 

2 (31/03) 
 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

Introdução ao Autodesk AutoCAD: instalação, área de trabalho, 

coordenadas, opções de visualização. 

 
METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 

 

3 (07/04) 
 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

Comandos de desenho, recurso O.Snap, comandos de modificação, recursos 

de seleção. 

 
METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 



 

4 (14/04) 

 

15/04 (sexta-feira) 

Sexta Santa 

 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

Propriedades, traços, linhas, camadas, aplicação no desenho de esquadrias. 

 

METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 

 

5 (21/04) 

 

21/04 (quinta-feira) 

Feriado de 

Tiradentes 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

Feriado 

 
METODOLOGIA:  

- 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

- 

 

6 (28/04) 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

blocos, hachuras, estilos, textos, cotas. 

 
METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 

 

7 (05/05) 
 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

Impressão em escala, método Paper Space. 

 
METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 

 

8 (12/05) 
 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

- 

 

METODOLOGIA:  

Revisão para a AB1 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Avaliação simulada no Laboratório de Informática, com um aluno por 

máquina; 



 

9 (19/05) 

 

21/05 (sábado) 

Fechamento da AB1 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

- 

 

METODOLOGIA:  

- 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Primeira avaliação bimestral, AB1, no Laboratório de Informática, com um 

aluno por máquina; 

 

10 (26/05) 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

Introdução ao Trimble SketchUp: instalação, área de trabalho, fundamentos. 

 

METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 

 

11 (02/06) 
 

CONTEÚDOS ABORDADOS: 

Recursos de modelagem, plugin 1001Bits. 

 

METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 

 

12 (09/06) 

 

 

16/06 (quinta-feira) 

Feriado Corpus 

Christi 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS: 

Materiais, sombras, bibliotecas, estilos, impressão. 

 

METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 

 

13 (16/06) 

 

 

16/06 (quinta-feira) 

Feriado Corpus 

Christi 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS: 

Feriado 

 

METODOLOGIA:  

- 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

- 

 

14 (23/06) 

 

24/06 (sexta-feira) 

Feriado São João 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS: 

 Arte final. 

 

METODOLOGIA:  

Aula expositiva no Laboratório de Informática, com um aluno por máquina; 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Participação na aula e conclusão “em sala” de exercício proposto. 



 

15 (30/06) 

 

29/06 (quarta-feira) 

Feriado Floriano 

Peixoto 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

- 

 

METODOLOGIA:  

Revisão para a AB2 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Avaliação simulada no Laboratório de Informática, com um aluno por 

máquina; 

 

16 (07/07) 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

- 

 

METODOLOGIA:  

- 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Segunda avaliação bimestral, AB2, no Laboratório de Informática, com um 

aluno por máquina; 

 

17 (14/07) 

 

15/07 (sexta-feira) 

Fechamento da AB2 

 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

- 

 

METODOLOGIA:  

- 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Reavaliação, RA, no Laboratório de Informática, com um aluno por 

máquina; 

 

18 (21/07) 

 

20/07 (quarta-feira) 

Fechamento da RA 

 

23/07 (sábado) 

Fechamento da PF 

 

25/07 a 10/08 

Início do recesso 

 

CONTEÚDOS ABORDADOS:  

- 

 

METODOLOGIA:  

- 

 

PRÁTICAS AVALIATIVAS:  

Prova Final, PF, no Laboratório de Informática, com um aluno por 

máquina. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

IX – REFERÊNCIAS 
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07/03/2022               _____________________________________________________________  

Data de entrega do plano                                           Assinatura dos docente/s responsável/eis 

 

 

____/____/____                       ______________________________________________________  

Data da aprovação no Colegiado                                           Assinatura do/a Coordenador/a do Curso 
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